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Dodawanie urzadzen

Dodawanie i edycja scen

Przypisywanie wyzwalaczy




DODAWANIE URZADZEN

Aby dodac¢ urzadzenie do linii DMX kliknij przycisk (1) w oknie urzgdzen. Wybierz swoje
urzgdzenie z listy dostepnych profili (2) lub uzyj stworzonego wczesniej profilu (3).
Przyporzadkuj urzgdzenie do odpowiedniego kanatu DMX, nastepnie zatwierdz swoj wybor
przyciskiem (4). Na ekranie urzgdzeh mozesz teraz zmienia¢ potozenie zaadresowanego
urzgdzenia, zmienia¢ wyswietlang ikone (5) i powiekszac¢ lub pomniejszac obrazek
reprezentujgcy urzgdzenie (6) Pamietaj! Urzgdzenie nalezy uprzednio ustawi¢ w tryb DMX,
wybrac liczbe kanatow oraz odpowiednio zaadresowac!




DODAWANIE | EDYCJA SCEN

Aby dodac scene przejdz do zakfadki (Scenes) i kliknij przycisk (A) w gtdbwnym menu aplikaciji.
Nastepnie P-kliknij na stworzonej scenie by przejs¢ do ekranu edycji. Aby dodac krok kliknij
przycisk (B). By edytowac stworzony krok zaznacz wybrane urzgdzenia na ekranie

urzgdzenh po czym zmien parametry w ekranie sterowania (C). Najskuteczniejszym sposobem
edytowania krokow jest zmiana parametréw pojedynczych urzgdzen i/lub grup tych samych
urzadzen. Aby dodac kolejny krok kliknij przycisk (B) i edytuj go tak jak krok pierwszy.
Zwiekszajgc lub zmniejszajgc czas (D) mozesz wydtuzac lub skracac czas w jakim zostanie
wykonany krok. Spowoduje to spowolnienie lub przyspieszenie przejS¢ urzadzen. Zwiekszajgc
lub zmniejszajgc czas wstrzymania (E) okre$lasz jak ditugo urzadzenie pozostanie w bezruchu
po wykonaniu edytowanego kroku. Stworzone wczesniej kroki mozesz edytowaé zaznaczajgc
wybrany krok, edytujgc parametry wybranych urzgdzen. Po zakonczeniu edytowania wybrane;j
ilosci krokéw Kliknij przycisk (F) zapisujgcy scene.




PRZYPISYWANIE WYZWALACZY

Aby doda¢ wyzwalacz sceny (Trigger) nalezy w zaktadce scen klikng¢ przycisk (G). W zaktadce
scen pojawi sie kafelek triggera. Nastepnie kliknij na utworzony trigger i przejdz do jego edyc;ji.
Nastepnie wybierz skrét klawiszowy ktéry ma odpowiadac za uruchamianie wyzwalacza ( | ).
Nastepnie wybierz sceny, ktére ma wyzwalac trigger ( J ). Mozesz wybrac wiele scen.

Zapisz wykonang edycje klikajgc przycisk (H). Od tej chwili nacisniecie klawisza klawiatury
przypisanego do triggera spowoduje uruchomienie przypisanych do niego scen.
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